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INTRODUCCION OBJETIVOS

e Modelado Anatémico Virtual: Creacién de modelos

Este proyecto crea una aplicaciéon de entrenamiento médico ! , . .,
virtuales de anatomia para la simulacién.

para simular la inserciéon de agujas en bloqueos nerviosos
guiados por ecografia. Utiliza tecnologia de seguimiento
electromagnético y Realidad Aumentada con software de

* Seguimiento de Sonda en Tiempo Real: Visualizacién
en tiempo real del movimiento de la sonda de

modelado 3D para mejorar las habilidades de los ultrasonido.

profesionales médicos, contribuyendo a la eficacia del * Posicionamiento Electromagnético: Integracion de
procedimiento y avanzando en la integracién de la tecnologia de posicionamiento para precision.
ingenieria y la medicina. « Entrenamiento en Bloqueo Nervioso: Disefio de

escenarios de entrenamiento especificos

METODOLOGIA

Y ., ) Visualizacién ,resultados
Investigacién y evaluacion Generacién de modelos y ’ y

. Desarrollo y métricas lineas futuras
del modelo escena virtual V
- ——
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N Tracker SDK [ Synchronization —_,__
Imaging SDK Calibration ‘ Registration H Segmentation ‘
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SDK OpenlGTLink { OpenlGTLink H Quantification ‘
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RESULTADOS LINEAS FUTUTRAS

* Mejora de algoritmos de imagen.

Entrenamiento efectivo: Mejora significativa en la técnica de » Integracién de inteligencia artificial
bloqueo nervioso con entrenamiento repetitivo. « Desarrollo de fantomas mejorados.
Imagenes de alta calidad: Obtenciéon de imagenes ecograficas « Validacién y comparacién de métodos.

precisas en tiempo real, facilitando la localizacién de nervios. :
* Protocolos estandarizados.

Integracion tecnoldgica enriquecedora: Uso de realidad aumentada

. : R . . e Entrenamiento remoto.
para una experiencia de aprendizaje inmersiva y efectiva.

. . . e Expansién a otros procedimientos.
Mayor seguridad del paciente: Reduccion de errores y = 5

complicaciones en procedimientos reales, mejorando los resultados
clinicos. * Mejora de estabilidad.

* Adaptacion a especialidades.

CONCLUSIONES

Entrenamiento efectivo con simuladores y tecnologia avanzada.
Integracion de realidad aumentada para una experiencia de
aprendizaje enriquecida. Optimizacion de recursos con alternativas =
eficientes. Mejora de la seguridad del paciente y resultados clinicos.
Cumplimiento de objetivos y promesas de mejora en la atencion —
sanitaria.
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